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[bookmark: _GoBack] Удовлетворить детскую любознательность, вовлечь ребенка в активное освоение окружающего мира, помочь ему овладеть способами познания связей между предметами и явлениями позволит игра.    
 Дидактические игры – это не просто заполнение свободного времени детей, а спланированный и целенаправленный педагогический прием для расширения и закрепления полученных ими знаний. В процессе дидактических игр дети учатся на практике самостоятельно применять полученные знания на занятиях знания об окружающем в новых игровых условиях, что весьма благоприятно влияет на их умственное развитие, осознанное усвоение окружающего.
Помимо закрепления и расширения имеющихся у ребенка знаний, в игре у него воспитываются такие качества, как находчивость, сообразительность, инициатива, усидчивость умение преодолевать трудности.  
Дидактические игры развивают сенсорные способности детей. Процессы ощущения и восприятия лежат в основе познания ребенком окружающей среды.
- игры по сенсорному воспитанию;
Дид. игра  «Укрась бабочку»
Цели:   Учить ребёнка группировать предметы по цвету. Закреплять знания о геометрической фигуре круг,  о понятия много - один, большой - маленький. Развивать мелкую моторику.
Материалы:  Бабочки разных цветов, вырезанные из картона, круги разных размеров и цветов.
Ход игры: Взрослый показывает ребёнку  бабочек  и говорит, что они прилетели к ним в гости. Рассказывает, что бабочки принесли с собой кружки разных цветов и хотят, чтобы ребёнок украсил их крылышки. Взрослый предлагает помочь бабочкам. Вначале он просит  ребёнка выбрать кружки одного цвета из предложенных четырёх.  После того как ребёнок выбрал, взрослый даёт силуэт бабочки  и предлагает украсить крылышки.
 Дид. игра «Почини одежду зайчатам»
Цели: Учить ребёнка различать цвета и использовать названия цветов в речи. Закреплять умение распознавать геометрические фигуры и называть их (круг, квадрат, треугольник). Развивать мелкую моторику рук, цветовое восприятие, внимание.
Материалы: Силуэты одежды, вырезанные из картона геометрические фигуры.
Ход игры: Появляется зайчиха с корзинкой и плачет.
Взрослый: Почему ты плачешь зайчиха?
Зайчиха: Купила я своим зайчатам подарки – шорты и юбочки. А пока шла по лесу, задела за куст – они и порвались.  (Показывает шорты и юбки из картона).
Взрослый: Не плачь, зайчиха, мы тебе поможем.  Ребёнку- давай подберём заплатки и залатаем дырки. На что похожи дырки на юбочках и шортах?
Ребёнок: на треугольник, квадрат и круг.
Взрослый: Правильно.
 Взрослый спрашивает у ребёнка, какого цвета заплатку он поставил, и на какую геометрическую фигуру она похожа.
Зайчиха: Большое, вам спасибо!
Дид. игра «Спрячь мышку».
Цели: Продолжать знакомить ребёнка с шестью основными цветами, учить различать их. Развивать быстроту реакции, внимание, мышление. Закреплять знания о животных.
Материал: Демонстрационный: листочки бумаги шести цветов(20 – 15), посредине белый квадрат ( 8-8 ), на которых нарисована мышка ( мышкин домик ), квадраты тех же шести цветов – дверцы        ( 10х10 ), большая картонная игрушка – кошка,  мягкая мышка.
Ход игры: Смотри,  какая маленькая у нас сегодня гостья. Кто это, правильно, мышка. Какая она маленькая, пушистенькая, серенькая. Погладь ее.   Ребёнок гладит мышку.  
- А ты знаешь, где живет мышка? В норке. От кого прячется мышка? От кошки. Смотри, нет ли где кошки, а то наша мышка боится. Поможем мышкам спрятаться в норке? Сейчас мы поиграем с тобой  в игру «Спрячь мышку».
 У меня Мышкины домики. Взрослый  раскладывает три домика на столе, радом кладет шесть квадратов шести цветов. Видите в окошко, выглядывают мышки.
Чтобы спрятать мышку надо закрыть окошко дверцей – квадратиком того же цвета, что и домик, а то придет кошка увидит где окошко, откроет его и съест мышку. Ребёнок закрывает окошки у домиков.
Дид. игра «Игры с бельевыми прищепками».
Цели: Основная цель дидактических игр с бельевыми прищепками — развитие мелкой моторики рук  у ребёнка младшего возраста.
Также эти игры направлены на формирование умения сличать и объединять предметы по признаку цвета.
Кроме того, игры с прищепками способствуют развитию ощущений собственных движений и формированию положительного настроя на совместную с взрослым работу. Они стимулируют речевую активность детей.
Ход игры:  Взрослый: Отгадайте загадку.
Плаваю под мостиком
И виляю хвостиком.
Ребёнок: Это рыбка. Взрослый: (показывает картинку с изображением рыбки). Правильно, это рыбка. Посмотрите на картинку и покажите, где у рыбки глазик?
Ребёнок показывает глазик
Взрослый: А где у нее ротик?
Ребёнок показывает на рисунке ротик рыбки.
Взрослый: А где у нее хвостик и плавники?
Ребёнок показывают хвостик и плавники.
Взрослый: А теперь давай  сами сделаем рыбок.
 Ребёнку необходимо выбрать подходящие по цвету прищепки и добавить каждой рыбке хвостик и плавники.
Взрослый: Отгадайте, кто это такой:
На спинке иголки, длинные, колкие.
А свернется в клубок — ни головы, ни ног.
Ребёнок: Это ежик. Взрослый: (показывает картинку с изображением ежа). Правильно, это ежик. Покажи, где у него глазки, носик, ушки?
Ребёнок показывает.
Взрослый: Давайте поможем нашему ежику найти иголочки.
Взрослый дает ребенку вырезанную из цветного картона заготовку ежика, на которой нарисованы глаза, уши, нос, но нет иголок.  Ребёнок прикрепляет к спинке ежика прищепки.
Взрослый: (поглаживая ежика по его новым иголкам).   Ой!  Какой ежик стал колючий!
А вот новая загадка.
Колкую,  зеленую срубили топором.
Красивую,  зеленую  принесли к нам в дом.
Ребёнок. Это елочка.
Взрослый: Да, это елка, но она плачет. Она потеряла все свои иголочки. Не плачь, не плачь, елочка! Мы тебе поможем.
Взрослый дает ребёнку вырезанные из зеленого картона треугольники. Ребёнок выбирает из коробки зеленые прищепки и «возвращает» елке ее иголочки.
Взрослый: (поглаживая елку). Ой! У елки иголки колки!
Взрослый: А где же солнышко? Оно потеряло свои лучики. Какого цвета лучики у солнца?
Ребёнок. Желтого.
Взрослый: Правильно. Давай поможем солнышку.  Солнышко, выгляни, жёлтое, высвети.



Дид. игра «Игра-шнуровка» 
Игровое пособие направлено на развитие мелкой моторики руки, утончения движений пальцев, концентрации внимания, способствует развитию точности глазомера, координации и последовательности действий.
Является хорошей подготовкой руки к письму, тренирует усидчивость, часто такая игра успокаивает ребенка.
В этой игре не забыто также и развитие воображения: "вышивание" условных контуров по ассоциации с реальными предметами - основа для развития абстрактного мышления, обобщений свойств, "видения сути предмета".
Ловкость рук я развиваю
Со шнуровкою играю.
Тренирую логику
И мелкую моторику!
Дидактические игры так же развивают речь детей: появляется и активизируется словарь, формируется правильное звукопроизношение, развивается связная речь, умение правильно выражать свои мысли.
 - игры по речевому развитию;
Игра «Бабочка, лети!»        
Цель. Добиваться длительного, непрерывного ротового выдоха.
Предварительная работа. Приготовить 5 бумажных ярко окрашенных бабочек. К каждой привязать нитку длиной 50 см и прикрепить их к шнуру на расстоянии 35 см друг от друга. Шнур натянуть между двумя стойками так, чтобы бабочки висели на уровне лица стоящего ребенка.
Ход игры: Ребёнок сидит на стуле. Взрослый говорит: « Посмотри, какие красивые бабочки: синие, желтые, красные! Как их много! Они как живые! Посмотрим, могут ли они летать. (Дует на них.) Смотри, полетели. Попробуй и ты подуть. У кого дальше полетят?» Взрослый предлагает ребёнку встать  возле  бабочек и вместе подуть, у кого дальше улетит бабочка.
  

Дид. игра «Пускание корабликов»
Цель. Добиваться от  ребенка умения длительно произносить звук «ф» на одном выдохе или многократно произносить звук «п» (п-п-п) на одном выдохе. Воспитание умения сочетать произнесение звука с началом выдоха.
Предварительная работа. Взрослый готовит таз с водой и бумажные кораблики.
Ход игры: Ребёнок сидит около маленького стола.  На  столе стоит таз с водой.  Ребёнок сидя на стульчике, дует на кораблики, произнося звук ф или п.  Взрослый предлагает ребёнку покататься на кораблике из одного города в другой, обозначив города значками на краях таза. Чтобы кораблик двигался, нужно дуть на него не торопясь, сложив губы, как для произнесения звука ф. Можно дуть, просто вытягивая губы трубочкой, но, не надувая щек. Кораблик при этом двигается плавно. Но вот налетает порывистый ветер. «П-п-п...» - дует ребенок. (При повторении игры нужно пригнать кораблик к определенному месту.)
Дид.  игра «Громко — тихо»
Цель. Учить ребёнка менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. Воспитание умения менять силу голоса.
Предварительная работа.  Взрослые подбирают парные игрушки разных размеров: большую и маленькую машины, большой и маленький барабаны, большую и маленькую дудочки.
Ход игры: Взрослый показывает 2 машины и говорит: «Когда едет большая машина, она подает сигнал громко: «би-би». Как подает сигнал большая машина?» Ребёнок громко произносит: «би-би».  Взрослый продолжает: «А маленькая машина сигналит тихо: «би-би». Как сигналит маленькая машина?» Ребёнок тихо произносит: «би-би».  Взрослый убирает обе машины и говорит: «Сейчас будьте внимательны. Как только поедет машина, вы должны дать сигнал, не ошибись, большая машина сигналит громко, а маленькая - тихо».
Аналогично обыгрываются остальные игрушки.



Дид. игра «Часы»
Цель: Развивать речевое внимание ребёнка.
Ход игры: В-ль: Послушайте, как тикают часы: «Тик-так, тик-так», как бьют часы: «Бом-бом…». Чтобы они ходили, нужно их завести: «трик - трак…»!.
- Давай заведем большие часы (ребёнок повторяет соответствующее звукосочетание 3 раза); идут наши часы и сначала тикают, потом бьют (звукосочетания повторяются ребёнком 5-6 раз).
- Теперь заведем маленькие часы, часы идут и тихо поют, часы очень тихо бьют (ребёнок каждый раз голосом имитируют ход и звон часов).
Дид. игра «Медвежата мед едят»
Цель: Развивать артикуляционный аппарат ребёнка.
Ход игры: Взрослый говорит ребёнку, что он будут медвежонком, а медвежонок очень любит мед. Предлагает поднести ладонь поближе ко рту (пальцами от себя) и «слизывать» мед – ребёнок высовывает язык, не дотрагиваясь до ладошки, имитируют, что ест мед. Затем, поднимая кончик языка, убирает его (обязательный показ всех действий взрослым.)
Игра повторяется 3-4 раза.
Потом взрослый говорит: «Медвежата наелись. Они облизывают верхнюю губу (показ), нижнюю губу (показ). Гладят животики, говоря: «У-у-у» (2-3 раза).
Дид. игра «Кто в домике живет?»
Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать речевое дыхание ребёнка.
Ход игры: (Взрослый показывает картинку с изображением собаки). Кто это? Собака лает громко: «ав-ав». А это кто? (ответ ребёнка) Щенок лает тихо (ребёнок повторяют звукосочетание 3-4 раза). (Взрослый показывает картинку с изображением кошки). Кто это? Кошка мяукает громко: «Мяу-мяу». А это кто? (ответ ребёнка) котенок мяукает тихонечко.
Пошли зверушки домой (картинки убираются за кубики). Отгадайте, кто в этом домике живет: «ав-ав» (произносится громко)? (Ответ ребёнка) Правильно, собака (показывает картинку). Как она лаяла? (ответ  ребёнка).
Отгадайте, кто в этом домике живет: «мяу-мяу» (произносит тихо)? Как котенок мяукал?
Аналогично ребёнок отгадывает, кто живет в других домиках и повторяет звукосочетания по нескольку раз.
Дид. игра «Кто как кричит?»
Цель: Развивать речевое внимание ребёнка.
Ход игры: У мамы птицы был маленький птенец (выставляется  картинка). Мама учила его петь. Птица пела громко: «чирик - чирик» (ребёнок повторяет звукосочетание). А птенец отвечал тихо: «чирик-чирик» (ребёнок повторяет звукосочетание 3-4 раза). Летал птенец и улетел далеко от мамы (переставляет картинку с изображением птенца подальше). Птица зовет сыночка. Как она его зовет? (Ребёнок вместе с взрослым повторяет звукосочетание). Птенец услыхал, что мама его зовет, и зачирикал. Как он чирикает? (ребёнок тихо произносит). Прилетел он к маме. Птица запела громко. Как?
Дид. игра «Позови свою маму»
Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность.
Ход игры: У ребёнка предметные картинки с детенышами животных. Взрослый: «Кто у тебя нарисован,  (цыпленок) Кто у цыпленка мама? (курица) Позови, цыпленок, свою маму. (Пи-пи-пи) Взрослый имитирует кудахтанье курицы и показывает картинку.
Такая же работа проводится со всеми детёнышами.
Дид. игра «Будь внимательным»
Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность.
Ход игры: Взрослый: у меня разные картинки, если я покажу картинку, где нарисовано животное, ты должен покричать так, как оно кричит, и поднять синий кружок. Если я покажу игрушку, ты поднимаешь красный кружок и называешь игрушку.


Дид. игра «Забей гвоздик молоточком»
Цель: Развивать фонематический слух ребёнка, речевое внимание.
Ход игры:  Когда стучит большой молоток, то слышно: «Тук-тук-тук» (ребёнок повторяет звукосочетание 5-6 раз). Когда стучит маленький молоточек, то слышно: «Тюк-тюк-тюк» (ребёнок повторяет звукосочетание 5-6 раз).
Давай забьем гвоздь большим молотком…
Теперь забьем маленький гвоздик маленьким молоточком…
Дид. упражнение «Подуем на шарик»
Цель: Развивать артикуляционный аппарат ребёнка.
Ход игры: Ребёнок берёт шарик за нитку, держат его перед ртом и произносят: «Пф-ф-ф» (дует на шарик). Упражнение повторяется 3 раза, потом ребёнок отдыхает и повторяет упражнение еще 3 раза.
Дид. упражнение  «Ветерок»
Цель: Развивать артикуляционный аппарат ребёнка.
Ход игры: Ребёнок берет листочек за нитку, держат его перед ртом и произносит: «Пф-ф-ф» (дует на осенний лист). Упражнение повторяется 3 раза, потом ребёнок отдыхает и повторяет упражнение еще 3 раза.
Дид. игра «Гуси»
Цель: уточнить и закрепить произношение звука «а», готовить ребёнка к составлению текста – описания.
Материал: картина «Гуси»
Ход игры: Взрослый показывает ребёнку картину, они ее вместе рассматривают. Это гуси. Гуси белые и серые. У гуся длинная шея и красные лапы. Гусь кричит: га-га-га. Какая шея у гуся? Какие лапы? Как гусь кричит? (Ответ ребёнка).  Сейчас мы будем гусями.  Ходим переваливаемся с ноги на ногу. (Взрослый  показывает,  как ходят гуси, ребёнок  повторяет за ним движения).  Гогочем:  га-га-га.
В: Гуси-гуси!
Ребёнок: Га-га-га
В:  Есть хотите?
 Ребёнок: Да-да-да
В: Покажите как гуси широко раскрывают клюв.
Дети: Га-га-га.
В: Есть хотите?
Дети: Да-да-да
Захлопали гуси крыльями, улетели.
(Игра повторяется 3-4 раза)
Дид. игра «Научим зайку правильно говорить»
Цель: Развивать интонационную выразительность.
Ход игры: Взрослый: Зайчик принес с собой чудесный мешочек. В нем лежат разные картинки. Зайчик будет говорить. Что на них нарисовано. Если он скажет неверно, ты научишь говорить его правильно.
Ишка – ребёнок поправляет «мишка»
Елочка – белочка
Оник – слоник
(После «обучения» зайка начинает называть все предметы правильно).
Дид. игра «Что за предмет?»
Цель: учить называть предмет и его описывать.
Ход игры: Ребёнок вынимает из чудесного мешочка предмет, игрушку, называет его (это мяч). Вначале игрушку описывает взрослый: «Он круглый, синий, с жёлтой полосой и т.д.»
Дид. игра «Угадай игрушку».
Цель: формировать у ребёнка умение находить предмет, ориентируясь на его основные признаки, описание.
Ход игры: На обозрение выставляются 3-4 знакомые игрушки. Взрослый сообщает: он обрисует игрушку, а задача ребёнка, прослушать и назвать эту игрушку.
Примечание: сначала указываются 1-2 признака. Если ребёнок затрудняется 3-4.
Дид. игра «Кто больше увидит и назовёт»
Цель: учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида игрушки.
Ход игры: Взрослый:  У нас в гостях кукла Оля. Оля любит, когда её хвалят, обращают внимание на её одежду. Доставим кукле удовольствие, опишем её платье, туфельки, носочки.
Дид. игра «Назови как можно больше предметов»
Цель: упражнять ребёнка в чётком произношении слов.
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку посмотреть вокруг себя и назвать как можно больше предметов, которые их окружают (назвать только те, что находится в поле их зрения)
Взрослый следит, чтобы ребёнок правильно и чётко произносил слова, не повторялся. Когда малыш не сможет больше ничего назвать сам, взрослый  может задавать ему наводящие вопросы: «Что висит на стене?» и т.д.
Дид.  игра «Олины помощники»
Цель: образовывать форму множественного числа  глаголов.
Материал: кукла Оля.
Ход игры: - К нам пришла кукла Оля со своими помощниками. Я их тебе покажу, а ты угадай, кто эти помощники и что они помогают делать Оле.
Кукла идёт по столу. Взрослый указывает на её ноги.
- Что это? (Это ноги)
- Они Олины помощники. Что они делают? (Ходят, прыгают, танцуют и т.д.)
Далее указывает на другие части тела и задаёт аналогичные вопросы, ребёнок отвечает  (руки берут, рисуют...; зубы жуют, кусают, грызут...; глаза смотрят, моргают...)
Дид. игра «Разноцветный сундучок»
Цель: учить ребёнка при согласовании существительных среднего (женского) рода с местоимением ориентироваться на окончание слова.
Материал: шкатулка, предметные картинки.
Ход игры: Взрослый:
Я картинки положила
В разноцветный сундучок.
Ну-ка, Ира, загляни-ка,
Вынь картинку, назови.
Ребёнок вынимает картинку и называет, что на ней изображено.
Дид. игра «Скажи, какой?»
Цель: Учить ребёнка выделять признаки предмета.
Ход игры: Взрослый  вынимает из коробки предметы, называет их, а ребёнок указывает на какой-либо признак этого предмета.
Если ребёнок затрудняется, взрослый  помогает: «Это кубик. Какой он?»
Дид. игра «Эхо»
Правила игры. Взрослый громко произносит любой гласный звук, а ребёнок повторяет его, но тихо.
Ход игры: Взрослый громко говорит: А-А-А. ребёнок-эхо тихо отвечает: а-а-а. И так далее. Можно так же использовать сочетание гласные звуков: ау,  уа,  эа  и т.д.
Дид. игра «Кто больше действий назовёт»
Цель: активно использовать в речи глаголы, образовывая различные глагольные формы.
Материал: Картинки: предметы одежды, самолёт, кукла, собака, солнце, дождь, снег.
Ход игры: Приходит Неумейка и приносит картинки. Задача ребёнка подобрать слова, которые обозначают действия, относящиеся к предметам или явлениям, изображённым на картинках.
Например:
- Что можно сказать о самолёте? (летит, гудит, поднимается)
- Что можно делать с одеждой? (стирать, гладить, зашивать)
- Что можно сказать о дожде? (идёт, капает, льёт, моросит, стучит по крыше)
И т.д.
Дид. игра «Прятки»
Цель. Формирование морфологической стороны речи.  Подвести ребёнка к пониманию предлогов и наречий, имеющих пространственное значение (в, на, за, под, около, между, рядом, слева, справа)
Материал. Мелкие игрушки.
Ход игры:  Приготовленные заранее игрушки взрослый прячет в разных местах комнаты, а затем,  сообщает  ребёнку: «Меня известили, что у нас в комнате поселились непрошенные гости. Следопыт, который вёл за ними наблюдение, пишет, что кто-то спрятался в верхнем правом ящике письменного стола.  Надо идти на поиски? Хорошо. Нашли? Молодец! А кто-то спрятался в уголке игрушек, за шкафом (Поиски). Кто-то под кукольной кроватью; кто-то на столе; что стоит справа от меня».
Ребёнок  отыскивает всех непрошенных гостей, прячет их в коробочку и договаривается, что снова поиграет с их помощью в прятки.
 - игры по ознакомлению с окружающим миром;
Дид. игра «Найди листочек»
Цель: различать и называть листья знакомых деревьев, вспоминать названия деревьев, развивать речь ребёнка; воспитывать у него внимание и эстетические чувства.
Материал: у  ребенка  букет из 3-4 листочков (клена, дуба, ясеня, березы), один букет у взрослого.
Ход игры: Взрослый  показывает какой-то листочек, например кленовый и говорит: «Раз, два, три - такой же листочек покажи!» Ребёнок поднимают руку и показывают кленовые листочек.
Дид, игра «Деревья и их плоды»
Цель: учить ребёнка подбирать плоды деревьев, развивать зрительную память, внимание.
Материал: иллюстрации деревьев  (ель,  рябина,  каштан,  липа,  клен) картинки (шишка,  рябина, каштан,  липовое семян,  кленовая крылатка).
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку  назвать  деревья, а затем найти их плоды.
Дид. игра «Назвать птицу»
Цель:  учить ребёнка узнавать и называть птиц; развивать зрительную память, мышление; воспитывать любовь к природе.
Материал:  картинки птиц (воробей, голубь, ворона, ласточка, скворец, синица).
Ход игры: Перед детьми выставлены птицы, а воспитатель предлагает им назвать их. Ребенок называет птицу, показывает ее, остальные дети знаками показывают согласны они или нет.
Дид. игра «Кто в лесу живет»
Цель: закреплять знания ребёнка о диких животных; развивать память, речь; воспитывать любовь к животным.
Материал: наборы игрушек: «Дикие животные» и «Домашние животные».
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку выбрать среди игрушечных животных только тех, которые живут в лесу.
Дид. игра «Волшебный мешочек»
Цель: закреплять умение ребёнка называть овощи и их цвет; развивать зрительную память, внимание.
Материал: «волшебный мешочек», овощи.
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку  извлечь из «волшебного мешочка» овощ, назвать его и его цвет. Взрослый может предложить, не глядя в мешочек, найти то, что он скажет. 
Дид. игра «Узнайте животное»
Цель: закреплять умение ребёнка узнавать домашних животных по их звукам; развивать фонематический слух, внимание.
Ход игры: Взрослый издает звуки животных, а ребёнок их отгадывает.
Дид. игра «Назвать дерево»
Цель: учить детей узнавать и называть деревья на уличной площадке; развивать зрительную память, воспитывать любовь к природе.
Материал: деревья на улице.
Ход игры: Взрослый  подводит ребёнка к деревьям и просит напомнить название того или другого дерева.
Взрослый. Кто быстрее найдет березу? Один, два, три - к березе беги! Ребёнок  должны найти дерево и подбежать к нему.
Игра продолжается, пока ребёнок не устанет.
Дид. игра «Кто лишний»
Цель: учить ребёнка выбирать из ряда животных лишнее, объяснять, почему оно лишнее; развивать логическое мышление, внимательность.
Материал: картинки с дикими животными и одним домашним животным, птичка, цветок, насекомое, наборное полотно.
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку рассмотреть  картинки, найти лишнее из ряда диких животных и объяснить, почему тот или иной предмет лишний. Например: «Лишняя кошка, потому что она - домашнее животное».
Дид. игра «Кто как кричит»
Цель: закреплять умение ребёнка издавать звуки птиц; развивать внимательность воспитывать любовь к природе.
Материал: картинки с изображением вороны, синицы, воробья, дятла, совы.
Ход игры: Взрослый показывает детям поочередно карточки с птицами, ребёнок их озвучивает, а потом называет.
Дид.  игра «Какой птицы не стало»
Цель: продолжать учить ребёнка узнать и называть птиц; развивать зрительную память, внимательность, воспитывать исполнительность.
Материал: карточки с изображением птиц, наборное полотно.
Ход игры: Взрослый предлагает  ребёнку посмотреть на карточки, назвать всех птиц, закрыть глаза. Он прячет одну птичку, а ребёнок должны угадать: кого спрятал взрослый.
Дид. игра «Название птицы»
Цель: продолжать учить  ребёнка узнавать и называть перелетных птиц; развивать память, внимание; воспитывать любовь к птицам.
Материал: карточки с изображением птиц (ласточка, скворец, журавль).
Ход игры: Перед  ребёнком на столе - птицы. Взрослый  предлагает ребёнку  назвать птиц. 
- по формированию математических представлений и др. 
 Дид. игра «Найди предмет»
Цель: учить сопоставлять формы предметов с геометрическими образцами.
Материал. Геометрические фигуры (круг, квадрат, треугольник, прямоугольник, овал).
Ход игры: Ребёнок стоит около стола  на нём - геометрические формы и  предметы. Взрослый показывает ребёнку геометрическую форму, а ребёнок должен найти предмет такой формы. Игра продолжается, пока все предметы не подойдут  к образцам. 
 Дид. игра «Длинное - короткое»
Цель: развитие у ребёнка четкого дифференцированного восприятия новых качеств величины.
Материал. Атласные и капроновые ленты разных цветов и размеров, картонные полоски, сюжетные игрушки: толстый мишка и тоненькая кукла.
Содержание. Перед началом игры взрослый заранее раскладывает на  столе комплекты игрового дидактического материала (разноцветные ленточки, полоски). Взрослый достает две игрушки - плюшевого мишку и куклу Катю. Он говорит детям, что Мише и Кате хочется сегодня быть нарядными, а для этого им нужны пояски. Подзывает к себе ребёнка,  дает ему свернутые в трубочку ленточки: одну короткую - поясок для Кати, другую длинную - поясок для мишки.  Ребёнок с помощью взрослого примеряет и завязывает пояски игрушкам. Игрушки выражают радость и кланяются. Но затем игрушки хотят поменяться поясками. Взрослый  предлагает снять пояски и поменять их игрушкам. Вдруг обнаруживает, что на мишке Куклин поясок не сходится, а для куклы поясок слишком велик. Взрослый предлагает рассмотреть пояски и расстилает их рядом на столе, а затем накладывает короткую ленточку на   длинную. Он объясняет, какая ленточка длинная, а какая короткая, т. е. дает название качества величины - длина.
После этого взрослый показывает детям две картонные полоски - длинную и короткую. Показывает ребёнку, как можно сравнить полоски с ленточками путем накладывания и сказать, какая из них короткая, какая – длинная.
Дид.игра «Справа как слева»
Цель: освоение умений ориентироваться на листе бумаги.
Содержание. Матрешки очень торопились и забыли дорисовать свои рисунки. Нужно дорисовать их так, чтобы одна половина была похожа на другую. Дети рисуют, а взрослый говорит: «Точка, точка, два крючочка, минус запятая - вышла рожица смешная. А если бантик и юбчонка-человечек тот девчонка. А если чубчик и штанишки, человечек тот - мальчишка».  Ребёнок рассматривает рисунки.
 Дид. игра «Подбери фигуру»
Цель: закрепить представления  ребёнка о геометрических формах, упражнять в их назывании.
Материал: круг, квадрат, треугольник, овал, прямоугольник, вырезанный из картона.
Для ребёнка: карточки с контурами 5 геометрических лото.
Содержание. Взрослый показывает детям фигуры, обводит каждую пальцем.  Дает задание ребёнку: «У тебя на столе лежат карточки, на которых нарисованы фигуры разной формы, и такие же фигуры на подносе. Разложи все фигуры на карточки так, чтобы они спрятались».  
Дидактическая игра «Три квадрата»
Цель: научить  ребёнка соотносить по величине три предмета и обозначить их отношения словами: «большой», маленький», «средний», самый большой», «самый маленький».
Материал. Три квадрата разной величины.
Содержание. Взрослый:  Посмотри, у меня есть 3 квадрата, вот такие  (показывает). Этот самый большой, этот - поменьше, а этот самый маленький (показывает каждый из них). А теперь ты покажи самый большой квадрат (ребёнок поднимает и показывает), положи. Теперь подними средние. Теперь - самые маленькие.
Далее взрослый предлагает ребёнку построит из квадратов башню. Показывает, как это делается, - снизу вверх сначала большой, потом средний, потом маленький квадрат. «Сделай и ты такую башню .
Дид. игра «Соберем бусы»
Цель: формировать умение группировать геометрические фигуры по двум свойствам (цвету и форме, величине и цвету, форме и величине), видеть простейшие закономерности в чередовании фигур.
Оборудование. На полу лежит длинная лента, на ней слева направо в определенном чередовании разложены фигуры: красный треугольник, зеленый круг, красный треугольник и т. д.
Ход игры. Взрослый  предлагает сделать бусы для новогодней елки. Показывает на ленту с разложенными геометрическими фигурами и говорит: «Посмотри, Снегурочка уже начала их делать. Из каких фигур она решила составлять бусы? Догадайся, какая бусинка следующая». Ребёнок берёт по две такие же фигуры, называет их и начинает составлять бусы. Объясняет, почему выкладывает именно эту фигуру. Под руководством  взрослого исправляет ошибки.
 Дид. игра «Наш день»
Цель: закрепить представление о частях суток, научить правильно употреблять слова «утро», «день», «вечер», «ночь».
Оборудование. Кукла бибабо, игрушечные кровать, посуда, гребешок и т. д.; картинки, на которых показаны действия детей в разное время суток.
Ход игры:  Взрослый  при помощи куклы производит различные действия,  по которым дети должны определить часть суток:  кукла встает с постели, одевается, причесывается (утро), обедает (день) и т. д. Затем взрослый называет действие,  например: «Кукла умывается», предлагает ребенку выполнить его и назвать часть суток, соответствующую этому действию (утро или вечер). Взрослый читает отрывок из стихотворениях, Петрушиной:
Кукла Валя хочет спать.
Уложу ее в кровать.
Принесу ей одеяло,
Чтоб быстрее засыпала
Ребёнок укладывает куклу спать и говорит, когда это бывает..
Дид. игра «Что к чему»
Ход игры. Разложите карточки в произвольном порядке. Возьмите две карточки, образующие пару, например, с целым и разрезанным яблоком. Спросите у ребёнка, где целое яблоко? Где половинка яблока? Что больше – целое яблоко или половина?
Объясните ему незнакомые понятия, например, что такое «пополам», «две части», «половина». Какие предметы на карточках разделены на равные части? На неравные?
Предложите ребёнку найти пары: целый предмет и его часть. Если карточки подобраны правильно, они легко соединяются. Если он затрудняется с поиском карточек, задайте ему наводящие вопросы, например, какую часть забыл нарисовать художник? Какой предмет можно составить из этих частей? От чего этот кусочек?  
- ИГРЫ С ВОДОЙ
Игра «Взбей пену»
Ловко пену я взбиваю
И ей тортик украшаю
Цель:  Развитие у ребёнка мелкой и общей моторики рук. Работа над формированием и развитием темпа и ритма речи. Формирование правильного захвата руки.
Ход игры: Взрослый предлагает детям взбить пену – крем для украшения праздничного торта.
Оборудование: Ёмкость с водой, венчик, средство для пены.
Игра «Поймай рыбку»
Цель: Развитие у ребёнка координации движений, общей моторики, внимания.  Формирование правильного захвата руки. Развитие ловкости.
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку сходить на рыбалку и удочкой поймать рыбку.
Оборудование: Ёмкость с водой, удочки и рыбки.
Игра «Запусти рыбку»
Цель:    Развитие у ребёнка внимания, координации движений, общей  и мелкой моторики, формирование и закрепление представлений об обитателях водоёмов.
Создание положительного эмоционального настроя.
Ход игры:  Взрослый предлагает  ребёнку  завести и запустить рыбок в водоём.
Оборудование: Ёмкость с водой, заводные рыбки.
Игра «Сдуй облако»
Ловко пену я взбиваю
И ей тортик   украшают.
Цель:  Развитие у ребёнка  внимания, координации движений. Активизация мышц губ, формирование умения выполнять глубокий вдох и длительный плавный выдох.
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку  поймать на ладошку «облако» и сдуть его.
Оборудование: Ёмкость с водой, средство для пены, венчик
Игра «Отгадай что под облаком»
Цель:  Развитие у ребёнка  внимания, общей и мелкой моторики рук.  Формирование и развитие  координации движений.
Ход игры: Взрослый показывает ребёнку несколько игрушек, затем засыпает их в ёмкость с водой и пеной. Затем предлагает ребёнку достать предмет и угадать игрушку на ощупь.
Оборудование: Ёмкость с водой, средство для пены, игрушки.
Игра «Тонет, не тонет»
Цель: Знакомство со свойствами различных материалов, развитие  координации движений,  закрепление понятий «лёгкий», «тяжелый». Развитие логического мышления.
Ход игры: Взрослый предлагает ребёнку опустить в воду  разные по качеству предметы и понаблюдать за ними, охарактеризовать их.
Оборудование: Ёмкость с водой, тяжелые и лёгкие предметы.
Игра «Сделаем фонтан»
Цель:  Развитие у ребёнка  общей и мелкой моторики рук, внимания. Формирование правильного захвата рук, эмоционального настроя.
Ход игры:  Взрослый предлагает ребёнку наполнить спринцовки водой и путём нажатия сделать  «Фонтан».
Оборудование: Ёмкость с водой, спринцовки.
Игра «Напои слона»
Цель: Развитие  у  ребёнка координации движения, мелкой и общей моторики, внимания.
Формирование правильного захвата руки, развитие ловкости.
Создание положительного эмоционального настроя.
Ход игры: Взрослый обыгрывает спринцовку: «В гости к нам пришли слоны, очень пить хотят они». Предлагает  ребёнку напоить слоников.
 Оборудование:   Ёмкость с водой, спринцовки.
      Многие дидактические игры направлены на усвоение, уточнение, закрепление знаний. С помощью дидактических игр взрослые приучают детей самостоятельно мыслить, использовать полученные знания в различных условиях в соответствии с поставленной задачей.
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