ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА
инновационного педагогического опыта
	№
	Параметры информации
	Содержание информации

	I. Общие сведения о носителе опыта

	1.1.
	Фамилия, имя отчество автора опыта
	Соколова Таисия Витальевна

	1.2.
	Дата рождения
	03.02.1992 

	1.3.
	Домашний адрес, контактный телефон
	г. Комсомольск-на-Амуре. 

	1.4.
	Учебное заведение, которое окончил специалист, дата окончания
	Амурский государственный педагогический университет,2014 год.

	1.5.
	Специальность по диплому
	Дизайн

	1.6.
	Место работы (полное наименование образовательного учреждения)
	Муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования «Детский технопарк «Кванториум» г. Комсомольска-на-Амуре

	1.7.
	 Муниципальный район (городской округ), в котором находится образовательное учреждение
	город Комсомольск-на-Амуре

	1.8.
	Вид образовательного учреждения
	Муниципальное бюджетное образовательное учреждение дополнительного образования «Детский технопарк «Кванториум» г. Комсомольска-на-Амуре

	1.9.
	Территориальная принадлежность образовательного учреждения
	Городской

	1.10.
	Адрес образовательного учреждения с почтовым индексом
	681000 г. Комсомольск-на-Амуре, ул. Пионерская, дом 15

	1.11.
	Телефон (факс) ОУ
	8 (4217) 59-07-16      

	1.12.
	E-mail ОУ
	komkvantorium@mail.ru

	1.13.
	Web-site ОУ
	http://kvantorium-kms.ru

	1.14.
	Должность с указанием преподаваемого предмета или выполняемого функционала
	педагог дополнительного образования, художественная направленность

	1.15.
	Стаж педагогической работы
	5 лет

	1.16.
	Стаж работы в должности
	5 лет

	1.17.
	Отраслевые и государственные награды
	

	1.18.
	Квалификационная категория
	Без категории

	1.19.
	Участие в профессиональных конкурсах (название конкурса, год и уровень участия)
	Открытый конкурс методических разработок среди педагогических работников образовательных учреждений всех видов и типов «Моя методическая копилка», диплом 2 место, 2020 г.

	1.20.
	Обобщался ли ранее опыт, на каком уровне и по какой проблеме (теме), номер и дата документа о внесении в соответствующий банк данных
	Уровень образовательного учреждения: протокол педагогического совета МБОУ ДО Кванториум от 15.11.2021, № 2, приказ № 205 от 15.11.2021.


	II. Данные о масштабе инновационной работы

	2.1.
	Уровень инновации
	Краевой
Муниципальный
Образовательного учреждения


	2.2.
	Масштаб инновации
	Локальное новшество
Модульное новшество
Системное новшество

	2.3.
	Ступень обучения, на которой осуществляется инновация (подчеркнуть)
	Дошкольное образование:
-группы раннего возраста;
- группы дошкольного возраста.
Общеобразовательная школа:
- начальная школа;
- основная школа;
- средняя школа.
Дополнительное образование:
- группы детей дошкольного возраста;
- группы детей младшего школьного возраста;
- группы детей среднего школьного возраста;
- группы детей старшего школьного возраста;
- разновозрастные группы.
Начальное профессиональное
Среднее профессиональное

	2.4.
	Количество участников инновационной работы (подчеркнуть)
	Группа педагогов
Отдельные педагоги
Один педагог

	2.5.
	Период формирования и функционирования опыта
	2019-2021 гг.

	III. Сущностные характеристики опыта[footnoteRef:1] [1: ] 


	3.1.
	Тема инновационного педагогического опыта
	«Создание оригинального творческого продукта обучающимися через реализацию образовательных кейсов»

	3.2.
	Цель инновационного педагогического опыта
	Формирование творческого мышления обучающихся объединения «Творческая мастерская» при создании оригинального творческого продукта через реализацию образовательных кейсов на учебных занятиях.

	3.3.
	Направленность опыта, то есть, с каким компонентом целостного педагогического процесса связан (подчеркнуть)
	Содержание образования
Педагогические технологии обучения и воспитания
Организация учебно-воспитательного процесса
Управление учебно-воспитательным процессом
Методическая работа

	3.4.
	Условия возникновения изменений, то есть обоснование актуальности опыта (указать и пояснить)
	Опыт возник в связи с возрастанием популярности прикладного творчества, и одновременно очень низкими показателями начальных навыков прибывающих в объединение «Творческая мастерская» детей (при поступлении в объединение школьники 1-2-х классов в 90% случаев приходят без знаний и навыков творческого ручного труда, у них наблюдается неразвитая моторика, творческая зажатость, полное отсутствие фантазии. С учащимися 3-4 классов работать легче, но все же встречаются дети, которые не умеют пользоваться ножницами и линейкой. Для них большая проблема -  ровно нарезать бумагу по очерченной линии). 
При использовании техники образовательных кейсов на учебных занятиях, обучающиеся начинают использовать не стандартные трафареты для изготовления творческого продукта, а собственные, авторские. Улучшается качество и количество создаваемых творческих продуктов обучающимися. 
В результате выявилось много способных ребят. Дети стали активнее предлагать темы для будущих изделий, создавать проекты, работы, продукты, принимать участие в творческих конкурсах. Увеличилось количество призёров и победителей в данных конкурсах. Планирую в дальнейшем продолжать данную, совершенствовать профессионализм по применению образовательных кейсов и как результат - улучшать навыки детей, развивать их творчество, повышать результативность образовательного процесса.

	3.5.
	Источник получения нового (подчеркнуть)
	Опытничество
Опытно-экспериментальная работа
Научно-исследовательская деятельность


	3.6.
	Новизна (подчеркнуть и пояснить, в чем конкретно заключается суть авторских находок)
	- усовершенствование, рационализация отдельных сторон педагогической деятельности: реализация образовательных кейсов в рамках учебных занятий в объединении художественной направленности позволяет ускорить творческий рост обучающихся, развить их скрытые таланты и улучшить показатели их результативности в творческих конкурсах за счет формирования творческого мышления и создания оригинальных творческих продуктов. 

	3.7.
	Идея и концепция изменений (краткое научно-теоретическое обоснование опыта)
	Техника образовательных кейсов в настоящее время популярен, весьма универсален и активно применяется в дополнительном образовании детей. Это обучение, основанное на решении конкретных задач, определенных ситуаций. Он легко адаптируется и применяется для всех направлений деятельности, в том числе может быть использован и на учебных занятиях по программе художественной направленности. 
Главная цель образовательного кейса состоит в том, чтобы мотивировать обучающегося самостоятельно придумать идею будущей творческой работы, разработать и создать эскиз, изготовить трафарет и сделать выкройку, создать творческую работу, украсить её. Чем сложнее и необычнее получится изделие, тем больше в него вложено творческое видение автора-создателя. 
Благодаря технике образовательных кейсов развивается гибкость мышления, воображение, дизайнерское чутье и навык, что чрезвычайно важно для развития обучающихся именно в раннем школьном возрасте. Данный подход поможет обучающимся в дальнейшем совершенствовать свои творческие способности, определиться с профессией, например, дизайнера или архитектора. 
При поступлении в объединение школьники 1-2-х классов в 90% случаев приходят без знаний и навыков творческого ручного труда, у них наблюдается неразвитая моторика, творческая зажатость, полное отсутствие фантазии. 
С учащимися 3-4 классов работать легче, но все же встречаются дети, которые не умеют пользоваться ножницами и линейкой. Для них большая проблема -  ровно нарезать бумагу по очерченной линии. 
Занятия объединения «Творческой мастерской» проходят по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «ТехноАрт». 
На начальном этапе освоения программы, обучающиеся работают с предложенными изделиями. Каждый ребенок сам выбирает, какую работу он хочет выполнить, какие изменения хочет внести в творческое изделие. На этом этапе используются приёмы тренинга на развитие фантазии и воображения. Так же используются игровые ситуации. Например, показываю рисунок снежинки и прошу сказать, на что она похожа. Ответы самые разные: на кристалл соли, на узор в бабушкиной шали, на звезду в небе и даже циферблат. Или прошу нарисовать фантастическое животное и придумать, и рассказать о нем историю.
Детям нравится задание пофантазировать на тему геометрических фигур. Из фетра или иного материала, например, вырезаются круги. Ребятам необходимо придумать, что они могут изображать, чем быть. Если на первых занятиях у большей части обучающихся получались солнца, подсолнухи, то позже, подключив воображение, ребята стали шить из фетра свернутую в клубок змею, часы, пирожное и другие творческие работы. Так игровые приёмы развивают воображение, творчество, стремление создавать оригинальные творческие продукты, уникальные авторские изделия.
При использовании техники образовательных кейсов на учебных занятиях, обучающиеся начинают использовать не стандартные трафареты для изготовления творческого продукта, а собственные, авторские. Улучшается качество и количество создаваемых творческих продуктов обучающимися. 
В результате выявилось много способных ребят. Дети стали активнее предлагать темы для будущих изделий, создавать проекты, работы, продукты, принимать участие в творческих конкурсах. Увеличилось количество призёров и победителей в данных конкурсах. Так же результатом является улучшение навыков детей, развитие их творческого мышления, повышение результативности образовательного процесса.

	3.8.
	Трудоемкость
	Нет 

	3.9.
	Риски и ограничения
	Нет 

	3.10.
	Научный руководитель или консультант (фамилия, имя, отчество, должность и место работы) при наличии
	

	IV. Данные о полученных результатах и тиражируемых продуктах

	4.1. 
	Характеристика  полученных результатов (по критериям и показателям, определенным согласно поставленной цели).
	В процессе реализации образовательных кейсов улучшилось качество и количество создаваемых работ. В таблице №1 предложен расчет изделий на 1 человека за определенный период. Учитываются, как простые работы, так и оригинальные сложные, которые выполняются не одно занятие. На 2021-2022 год расчет произведен с сентября по октябрь месяц (за 2 месяца). 
Таблица №1
	2019-2020 год
	2020-2021 год
	2021-2022 год
(за 2 месяца)

	20
	31
	5


Участие обучающихся в конкурсах. Расчет на общее количество детей. На 2021-2022 год расчет произведен с сентября по октябрь месяц (за 2 месяца). 
Таблица №2
	2019-2020 год
	2020-2021 год
	2021-2022 год
(за 2 месяца)

	48
	67
	35


Выросло количество обучающихся, участвующих в творческих конкурсах, количество работ, отправляемых на конкурсы.
Обучающиеся – призёры и победители творческих конкурсов. Расчет на общее количество детей. На 2021-2022 год расчет произведен с сентября по октябрь месяц (за 2 месяца). 
Таблица №3
	2019-2020 год
	2020-2021 год
	2021-2022 год
(за 2 месяца)

	6
	23
	6


Выросло количество обучающихся – призёров и победителей творческих конкурсов.

	4.2.
	Характеристика полученных тиражируемых продуктов (назвать авторские продукты, например: авторские программы, учебно-методические пособия, наглядные средства, дидактические материалы и др. образовательные ресурсы, дать краткую аннотацию)
	Методические разработки:
- дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «ТехноАрт», 1-4 класс. 3 года обучения;
- дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Моделирование 3D ручкой», 1-4 класс;
- дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа каникулярной профильной школы «Юный дизайнер», 1-4 класс;
- образовательный кейс «Персонажи книг Гарри Поттер из фетра»;
- образовательный кейс «Волшебные миры Миядзаки»;
- образовательный кейс «Простые подарки»;
- образовательный кейс «Герои и злодеи»;
- образовательный кейс «Тильда Крафт»;
- конспект учебного занятия «Техника Валяние»;
- конспект учебного занятия «Виды швов»;
- конспект учебного занятия «Дракон».	

	4.3.
	Рекомендации по использованию продукта
	Опыт работы может быть использован учителями образовательных организаций по предметной области Технология, педагогами дополнительного образования для проведения уроков, учебных занятий.

	4.4.
	Публикации о представленном инновационном опыте, оформленные согласно правилам библиографического описания публикаций (при наличии)
	- Образовательный кейс «Персонажи книг Гарри Поттер из фетра»-2020. [Электронный источник] – URL: https://infourok.ru/kejs-zanyatiya-personazhi-knig-garri-potter-iz-fetra-4297885.html;
- Образовательный кейс «Волшебные миры Миядзаки» - 2020. [Электронный источник] – URL: https://infourok.ru/konspekt-zanyatiya-volshebnye-miry-miyadzaki-4459724.html;
- Образовательный кейс «Простые подарки» - 2020. [Электронный источник] – URL: Образовательный кейс «Простые подарки» (infourok.ru);
- Образовательный кейс «Герои и злодеи»-2021. [Электронный источник] – URL: Образовательный кейс «Герои и злодеи» (infourok.ru);
- Публикация видео мастер-класса «Закладка «Наруто» из фоамирана» по кейсу «Простые подарки» - 2021. [Электронный источник] – URL:  Звезды нового века: Мастер-классы - Закладка «Наруто» из фоамирана - Соколова Таисия Витальевна (znv.ru)

	4.5.
	Распространение данного инновационного опыта на различных уровнях: мастер-классы, обучающие семинары, стендовые доклады и др. (подчеркнуть и указать мероприятия, тему, дату проведения)
	2019-2021 г.г.
Уровень образовательного учреждения:
- мастер-класс для педагогов дополнительного образования МБОУ ДО Кванториум «Использование образовательных кейсов в художественной направленности».
Муниципальный уровень: 
- мастер-классы для учащихся образовательных организаций города;
- открытая площадка для учителей и педагогов дополнительного образования образовательных учреждений города - выступление из опыта работы «Использование образовательных кейсов для развития творческих способностей обучающихся»;
- обучающие мероприятия для студентов ФГБОУ ВО «АмГПГУ» - семинары, мастер-классы «Использование образовательных кейсов в художественной направленности», «Использование проектной технологии для развития творческих способностей обучающихся».
Краевой уровень:
- мастер-классы для учащихся образовательных организаций Хабаровского края.

	4.6.
	Предполагаемые масштаб и формы распространения инновационного опыта (с указанием возможных тем публикаций, выступлений, мастер-классов, обучающих семинаров и т.д.)
	Планируются публикации видео мастер-классов по разработанным образовательным кейсам на открытых площадках YouTube и ZNV.

	4.7.
	Конкретные адреса внедрения инновационного опыта
	Муниципальное образовательное учреждение дополнительного образования «Детский Технопарк «Кванториум» г. Комсомольска-на-Амуре

	V. Данные о связях с другими педагогами (сетевое взаимодействие, совместные программы)

	5.1.
	Партнерство в рамках данной инновационной работы
	Осуществление партнерства с педагогами дополнительного образования художественной направленности МБОУ ДО Кванториум.

	VI. Экспертное заключение

	6.1.
	Фамилия, имя, отчество эксперта, его контактные телефоны, адрес электронной почты, почтовый адрес
	

	6.2.
	Основные выводы экспертного заключения
	



